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NUESTRA PROPUESTA \
Os proponemos una actividad donde |la dinamica del

juego se realizara de forma presencial. Os |l Mos

la experiencia alla donde |o necesitéi S

adaptamos a cualquier espacio.

Toda la propuesta estd vehiculada siguiendo un
unico storytelling que hara de hilo conductor del
juego.

Cuando compartimos una experiencia emocionante
y excitante con mas personas, aumenta la sensacion
de companerismo y el grado de complicidad con
esas personas crece. Te sientes mas cerca de ellas y
la cohesion de equipo es mas fuerte.

Conseguir tener equipos integrados y motivados
hacia un objetivo comun, es decir, un equipo de alto
rendimiento, es la clave del triunfo.

¢Quieres organizar algo diferente para un evento
especial? Te proponemos nuestro hall escape EI
Antidoto.
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SINOPSIS

Main Creek es una pequefna ciudad de 15.000 habitantes cuyo
principal motor econémico es la mina Atices. La fisura de una
tuberia ha provocado la fuga de una solucién ciandrica que ha
contaminado la red publica de agua.

Al no existir una sustancia que contrarreste los efectos de la
intoxicacion por cianuro, el comité gestor decide contactar la
microbiéloga Vera Ford. La doctora trabaja sin descanso para
encontrar el antidoto desde su laboratorio.

Cuando da con la solucidon, decide encriptarla por diferentes puntos
de su ciudad para evitar que se use con otra finalidad que no sea la

de salvar a los habitantes de Main Creek.

Ver el trailer:

CARACTERISTICAS
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60-80 Hasta 45 Disponible Equipos A domicilio
min personas a la vez ESP 4-5 personas
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https://youtu.be/5GGjHBP5aRU

NO PUEDES DEJAR ESCAPAR ESTA ACTIVIDAD SI ERES....

UN ORGANISMO PUBLICO O ENTIDAD UNA EMPRESA
Pero no cualquiera, sino aquel que entiende Que organice actividades para sus
que para dinamizar cualquier evento, las traba_jadores/as Yy que guieran que vuelvan
actividades tipo room escape son ideales para al ano siguiente. Diversion y team building
qgue las personas se diviertan y conecten con el estan asegurados.
evento.

:QUE PASARA CUANDO ACABE?

Y delnle Y

0
ER === £ 4
Que se habra establecido Que el entusiasmo de los Veréis como los/as
de forma natural un participantes provocara participantes son capaces
compromiso con el mMas proactividad en otras de tomar decisiones
equipo. dindmicas que se les rapidasy eficaces.
proponga.
A\
Que se habran potenciado las Y sobre todo... que tu
relaciones interpersonales evento sera el mas
entre las personas gracias al recordado.

juego. jAsi de facil!
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MECANICA

Distribuimos los grupos

Cada grupo tiene un nombre y
una identificacion. La empresa
puede distribuir los grupos como
mas le interese, o se pueden
distribuir de forma aleatoria.

o
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Empezamos

Todo explicado y todo claro, los
participantes se sitUan en su mesa
Y, empieza la cuenta atras. Tienen
60 minutos para encontrar el
antidoto, y para ello deberan
utilizar el material que encontraran
en su mesay el que estara
repartido por las paredes de la sala.

Explicacion

Antes de activar la cuenta atras, damos
una pequena explicacion sobre la
dinamica del juego. Sera muy breve,
porgue sabemos que lo que van a
querer es ir a la accion.

Final de la actividad

No os queremos adelantar nada,

pero el final es apotedsico. iEl

dltimo reto es un experimento real

gue deberan realizar con la maxima

precision, a prueba de los/las mas )
valientes!
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